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המורה:  ד"ר דני כהן-אור





זמן:  2 שעות

חומר סגור.

ענו על ארבעת השאלות הבאות.  נסחו את תשובותיכם באופן מדויק קצר ובהיר ככל האפשר.  יינתנו נקודות גם על תשובות חלקיות.  

שאלות 1 ו- 2 הן הקלות ו- 3 היא שאלת החשיבה…
1. טרנספורמציות

1. הגדר בדיוק אילו מבין הטרנספורמציות הגיאומטריות בגרפיקה הנן

(rigid transformations) טרנספורמציות גוף צפיד (משמרות זוויות וגדלים).

2. מה היתרון של הייצוג המאטריציוני של  הטרנספורמציות?

2. Line drawing
כיצד מונעים את  השימוש ב-floating point באלגוריתמים לציור קוים? בפרט, כיצד זה נמנע באלגוריתם של Bresenham?
3. Clipping

נתונים שני מלבנים מקבילים  (אשר צלעותיהם מקבילים ההתאמה). הצג שיטה מהירה למציאת המלבן המוגדר מהחיתוך של שני המלבנים (אם קיים).

לדוגמה:



4. הסרת משטחים נסתרים

1. בכיתה נלמדו האלגוריתמים הבאים להסרת משטחים נסתרים:

 Z-Buffer
  List Priority / Painter’s Algorithm

  BSP-Tree

עבור כל אחד מהנ"ל הסבר האם וכיצד האלגוריתם מטפל במקרה שבו ישנם פוליגונים בסצינה החותכים זה את זה. האם הטיפול הוא חלק אינטגראלי באלגוריתם או שמא יש צורך בטרום עיבוד מתאים של הסצינה, ואם כן, מהו?

ב. איזה מבין האלגוריתמים הנ"ל מתאים ביותר למקרה שבו נקודת המבט משתנה בתוך סצינה בעלת גיאומטריה קבועה?

ב ה צ ל ח ה!

