תשובות למבחן מועד א' 2009 
1.

א   גודל ה FAT הוא 1000 כניסות  כלומר KB2 .  הפעולות הדרושות הן:  קריאת המדריך (תנועה לבלוק 50 או תנועה לבלוק 0 ואז לבלוק 50 אם הנחתם שכתובת המדריך לא ידועה ונמצאת ב  FAT (   , קריאת הבלוק הראשון של ה FAT (הכניסה ה 20) קריאת הבלוק השני (הכניסה ה500)  שוב קריאת הראשון
(הכניסה ה 10) שוב השני (הכניסה ה 900) , שינוי הכניסה ה 900 ו ה 600  ב  FAT ,  (אין תזוזה

כי הכל ב CACHE  )   תנועה לבלוק 600.   אם מניחים כתיבה זהירה, יש לכתוב קודם את המידע

בבלוק 600 ורק אז לעדכן את ה FAT.     

שימו לב: הרשימה המקושרת ב FAT היא בטבלה ולא בבלוקים עצמם!  
הערה:  עקב התפלגות לא סבירה באיכות התשובות לשאלה זו, לא הורדו נקודות על תשובות לא נכונות,

והוספו 5 נקודות לתשובות נכונות.

ב    במקרה שידוע שהמשימה הספציפית באותו קטע של מערכת ההפעלה  תבוצע מיד או שאין טעם להמשיך בכל פעולה אחרת עד למימוש הארוע (מאחר שמי שכותב את הקטע הנ"ל מכיר את הקוד של המערכת) , יכול להיות יעיל יותר להשתמש  בלולאה מאשר להעמיס תקורה של פסיקה. 
2.
החסכון העיקרי בכתיבה "עצמאית" של ניהול החוטים יכול להיות  במניעת התקורה של Context Switch  .  התשובה המדויקת תלויה בדרך בה מממשת מערכת ההפעלה החלפת חוטים – יתכן שגם שם לא תהיה תקורה
מעבר להכרחי על החלפת חוטים (בניגוד להחלפת תהליכים).  
3.
א   בשכבת המקשר מתבצע אימות מידע שהועבר בין שני מחשבים מחוברים פיזית, בשכבת ההעברה מתבצע

אימות למידע בין מחשבים שאינם מחוברים בהכרח ישירות (כלומר מחשב המקור ומחשב היעד). כפי שנלמד
בשעור: ב TCP יש בדיקה.

ב    כמובן שניתן, זה חלק מהפרוטוקול.
4. 

#define UNICODE_SIGNATURE WORD(0xFEFF)

#define SHARING1 FILE_SHARE_READ

#define SHARING2 FILE_SHARE_WRITE

#define FILE_ACC1 GENERIC_READ

#define FILE_ACC2 GENERIC_WRITE

#define FILE_DISP1  CREATE_NEW

#define FILE_DISP2  OPEN_ALWAYS

#define FILE_DISP3  CREATE_ALWAYS

#define FILE_DISP4  OPEN_EXISTING

#define FILE_FLAG1 FILE_FLAG_RANDOM_ACCESS

#define FILE_FLAG2 FILE_FLAG_SEQUENTIAL_SCAN

CRITICAL_SECTION     guard;

HANDLE      hFile;

void StartLogging(LPCTSTR fileName){
      DWORD dwWritten;

      WORD buffer= UNICODE_SIGNATURE
      InitializeCriticalSection(&guard)
      hFile=CreateFile(hFile,

                                                      FILE_ACC2,

                                                      SHARING1,

                                                     NULL,

                                                     FILE_DISP3,

                                                     FILE_FLAG2,

                                                         NULL);

WriteFile  (hFile ,
                                                  &buffer , 
                                                  sizeof(buffer) , 
                                                 &dwWritten ,
                                                   NULL);

} 

void StopLogging(){
       CloseHandle(hFile);

      DeleteCriticalSection(&guard);
}

void LogString(LPCTSTR log_string){
         DWORD dwWritten;

        DWORD dwLength;
        DWORD dwBytesToWrite;
        dwLength=_tcslen(log_string);
        dwBytesToWrite=dwLength*2;
       EnterCriticalSection(&guard);
       WriteFile                    (hFile,
                                                Log_string,

                                              dwBytesToWrite,

                                              &dwWritten,
                                                NULL);

       LeaveCriticalSection(&guard);
}
a) Now you want to use a single log file for several processes that might try to write into it simultaneously. You have decided to pack the log file functionality into the DLL. Complete the modified code for 3 functions .You may assume that no system errors or timeouts will occur. Review all of the code before filling any gaps. Don’t add code lines or additional functions parameters. Assume that log file already exists so you only need to add new entries into it.
#define UNICODE_SIGNATURE WORD(0xFEFF)

#define SHARING_FLAG1 FILE_SHARE_READ

#define SHARING_FLAG2 FILE_SHARE_WRITE

#define FILE_ACC1 GENERIC_READ

#define FILE_ACC2 GENERIC_WRITE

#define FILE_DISP1  CREATE_NEW

#define FILE_DISP2  OPEN_ALWAYS

#define FILE_DISP3  CREATE_ALWAYS

#define FILE_DISP4  OPEN_EXISTING

#define FILE_FLAG1 FILE_FLAG_RANDOM_ACCESS

#define FILE_FLAG2 FILE_FLAG_SEQUENTIAL_SCAN

typedef struct   

{


TCHAR file_name[256]; 

TCHAR guard_name[256];


Handle  hGuard;


DWORD dwTimeout;

} MY_LOG_FILE;
extern "C" {

__declspec(dllexport) void StartLogging(MY_LOG_FILE* pLF);


__declspec(dllexport) void StopLogging(MY_LOG_FILE* pLF);


__declspec(dllexport) void LogString(MY_LOG_FILE* pLF, LPCTSTR log_string);     

}
void   StartLogging(MY_LOG_FILE* pLF){

pLF->hGuard=CreateMutex(NULL,
                                                                                                        FALSE,
                                                                                                             pLF->guard_name);
}
void    StopLogging(MY_LOG_FILE* pLF){

CloseHandle(pLF->hGuard);
}
void   LogString(MY_LOG_FILE* pLF, LPCTSTR log_string){


DWORD dwWritten;


DWORD dwLength;
  DWORD dwBytesToWrite
  Handle  hFile;


dwLength=_tcslen(log_string);
  dwBytesToWrite=dwLength*2;

WaitForSingleObject(pLF->hGuard,pLF->dwTimeout);
 hFile=CreateFile(pLF->file_name,

                                                                             FILE_ACC2,

                                                                             SHARING_FLAG1,

                                                                             NULL,

                                                                             FILE_DISP4,

                                                                             FILE_FLAG2,

                                                                             NULL);


WriteFile(hFile,

                                     log_string,

                                     dwBytesToWrite,

                                     &dwWritten,

                                     NULL);


CloseHandle(hFile);


ReleaseMutex(pLF->hGuard);

}
